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Felicidades por haber adquirido un Sistema de Seguridad ADEMCO. Usted ha tomado la
mejor decision al elegir la tecnologin mis moderna en proteccion en seguridad que existe

en la actualidad. ADEMCO es el fabricante de sistemas de seguridad mds grarnde del

mundo y existen millones de instalaciones que estin protegidas por productos ADEMCO.
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VISTA ETENERAE; DEL SIST EMA
Caracteristicas

Generalidades
Rate sistema le ofrece tres formas de proteccion: robo, fuego ¥ emergencia, dependiendo de
la confignracion de su sisterna. Tl sisiema consiste de un teclado maestro para controlar 81
sistema de operacion, varios sensorcs inalambricos que le brindap proteccion perimetral ¥
contra robo y deicctores opcionales de humo o fuego. Ademas, también tiene la opcion de
instalar teclados 1 alambricos para (que pueda controlar el sistema desde cualquier punio
lejos del teclado maestro.
El sistema utiliza una tecnologia microcomputarizada para vigilar todas las zonas de
proteccion asi como el estado en el que 8¢ encuentra el sistema, le permite ver la
informacion del teclado € iniciar de manera correcta jag alarmas. Su sisterna también puede
programarse para mandar la sefial de alarma 0 mensajes de alarma automaticamente a
iravés de la linea telefonica a und central de monitoreo de atarmas.
Las caracteristicas de este sistema de securidad se mencionan 2 continuacién.
Pregunte a st instalador cuales de las siguientes modalidades estan programadas en
su sistema.
_Modos de aymado STAY Yy AWAY. Usted puede proteger anicamente el perimeiro 0 el
4rea completa.
_3 funciones de la tecla de pAnico. Algunas teclas le permiten activar manualmente la
alarma de foego, emergencia personal o alarma silenciosa. Consulie 1a geccion de TECLAS
DE PANICO para obtenes mis informacion.
_Funcién de Pager. Esta funcion lo alerta sobre ciertas condiciones del gistema al poner en
la pantalia nimeros de codigo que le indican lo que estd ocurriendo. Ademds, s usted
presiona la iecla AUX puede mandar v mensaje predefinido a su paget, si se encuentra
programado de esta forma (Vea la funcién de 1a tecla AUX mds adelante). Consulie la
seccion de la FUNCION DE PAGER para obtener més informacion.
Reloj. El teclado le indica la hora. Consulte ia seccidn RELOJCALENDARIO para
conocer la forma en la que puede ajustar su relo].
Activacion de voz sobxe el estado del sistema. El teclado cuenta con una bocina integrada
ue ammeia el estado del gistema con solo presionar una tecla. Consulte la seccidn
REVISION DEL ESTADO DEL QISTEMA para obtener més detalles.
Centro de mensajes. Este sisterna le permite grabar Y escuchar pequefios mensajes.
Consulte la seccién COMO GRABAR/ESCUCHAR MENSAJES para cODOCCT el
procedimiento
Activacién del dispositivo. Algunas teclas le permiten encender las Iuces y/o OfOS
aparaios. Ademas, algunos aparatos (por ejemplo, la luz) pueden Programarse para
activarse antomdticamente en caso de que surja algin problema con su alarma. Consutie la
seccion COMO USAR L1.OS COMANDOS DEL DISPOSITIVO parad obtener mas
informacion.
Tecla de funcién AUX. Algunas ieclas le permiten activar una gerie predefinida al
presionar la tecla AUX, si se tiene programado asi (Consulte la caracteristica de Pager).
Consulte la seccion de FUNCION AUX para s informacion.



VISTA GENERAL DEL SISTEMA

Operacion General

Zonas

Los sensores de su sistema han sido asignados a varias “zonas”. Por gjemplo, el sensor que
se encuentra en la puerta de entrada/salida tiene asignada la zona 01, los sensores de las
ventanas en la recamara principal son la zona 02, ctc. Bstos niimeros aparecen en la
pantalla cuando la alarma presenta algin problema.

Proteccion contra Incendio

La protecciéon contra incendio de su sistema de seguridad (si se utiliza) siempre se
encuentra activada y inicamente sonara la alarma si se detecta esta condicidn. Consulte la
seccitn SISTEMA DE ALARMA CONTRA FUEGO para conocer informacién importante
acerca de proteccién contra incendio, detectores de humo y planeacion de rutas de
evacuacion del lugar.

Proteccion contra Robo

Su sistema le ofrece dos formas de proteccion contra robo: STAY y AWAY. El modo
STAY protege tnicamente el perimeiro, lo que le permite moverse libremente dentro del
lugar en el que se encuentre. El modo AWAY protege todo el sistema. Ambos modos le
dan un tiempo de retardo de entrada que le permite volver a entrar al Ingar sin tener que
quitar la alarma. Para mayor seguridad, usted puede quitar el tiempo de retardo utilizando la
tecla NO DELAY junto con la tecla de alarma que usted desee. Bl sistema también le
permite anular zonas scleccionadas y dejar el resto del sistema armado, si asi lo desea. El
sistema también le ofrece el modo CHIME, de tal forma que alerte a los usuarios cuando se
abren puertas y ventanas que se encuentran protegidas por el sistema.

Usted debera prender (armar) la parte de proteccion contra robo de su sistema antes de que
detecte alarma de robo. Para armar el sistema, ponga su codige de seguridad, después
presione la tecla de armado que desea (AWAY o STAY). Consulte la seccion COMO
ARMAR EL SISTEMA para conocer los procedimientos & informacion detallada.

Codigos de seguridad.

Al momento de la instalacidn, a usted se le asignd un codigo de seguridad de 4 digitos.
Usted debera teclear este cddigo cuando arme o desarme el sisiema y cuando realice otras
funciones del mismo. Como una funcién de seguridad adicional, a ofros usuarios se les
puede asignar un codigo de seguridad de 6 digitos. Consulte la seccion CODIGOS DE
SEGURIDAD para conocer los procedimientos para afiadir codigos de seguridad al
sistemna.

Alarmas

Cuando se dispara la alarma, el teclado y las sirenas sonardn y el teclado le mostrard Ia
Zona(s) que estd teniendo problema. Si su sistema se encuentra conectado a una central de
monitoreo se enviard un mensaje de alarma. Para que la alarma deje de sonar, simplemente
desarme el sistema. La zona que estd teniendo problema permanecera en la pantalla lo que
-indica la memoria de alarma. Consulte la seccion COMO DESARMAR EL SISTEMA para
conocer la informacién sobre como borrar 1a memoria de alarma de la pantalla.



RESUMEN DE LAS FUNCIONES DEL SISTEMA.

NOTA: __ _Los cnadros vacios indican su codigo de seguridad.

FUNCIONES DE SEGURIDAD

Revision del estado del sistemat STATUS

Para armar en modo STAY: oo R STAY

Para volver a comenzar el retardo de salida: STAY (solo si el sistema
ge encuenira en modo
STAY

Para armar en modo AWAY: e AWAY

Para armar con NO DETAY: e AWAY o
STAY+ NO DELAY.

Para armar si tiene Quick Arn AWAY o) STAY
(presione dyrante 2
segundos)

Para desarmar el sistema y alarmas silenciosas: ot OrF

Para anular una zZona: o _ T BYPASS
+nimero de la zona con
2 digitos

Para prender o apagar el modo Chime: FUNCTION -+ CHIME

#¥ ] codigo de seguridad no se uiiliza st Quick Arm s€ encuentra activo. Presione 'y
mantenga presionada la tecla STAY 0 AWAY.

CENTRO DE MENSAJES
Para grabar un mensaje: ' FUNCTION+RECORD

Para dejar de grabar después de 20 segundos: OFF

Para escuchar un mensaje: FUNCTION-+PLA O (6)




AJUSTE DEL VOLUMEN

Para ajustar e} volumen del mensaje

FUNCTION--VOLUME+(3) o {6)

Para quitar el volumen

FUNCTION+VOLUME+QFF

Para volver a poner el volumen

FUNCTION+VOLUMEN+H(4) o (6)

OTRAS FUNCIONES

Coémo ajustar hora y fecha

FFUNCTION+(63)

Coémo activar o desactivar dispositivos
1-6

FUNCTION+LIGHTS ON o LIGHTS OFF+
nimero de dispositivo

Cémo activar o desactivar dispositivos
788

_ _ _ _HHLIGHTS ON o LIGHTS OFF+
numero de dispositivo

Cémo afiadir un cédige de nsuario

"+ CODE + ntmero de usuario -+
codigo de usuario

Coémo borrar un codigo de usnario|  **+CODE+ mimero de usnario
{excepto codigo maestro)

Cémo encender el modo Test +TEST

Coémo apagar el modo Test +OFF

Coémo usar la funcién AUX

Presione la tecla AUX durante 2 segundos
(4 beeps) +

Cémo enviar un mensaje al pager

Presione la tecla AUX durante 2 segundos (4
beeps)




VISTA GENE ALDELS T
Acerca del Teclado Maestro

Generalidades
IMPORTANTE: Si al enfrar a su casa usted escucha que el teclado hace una seric rapida

de sonidos eso significa que la alarma se dispard durantc s4 ausencia y que algnien puede
encontrarse dentro de esta. SALGA INMEDIATAMENTE Y PONGASE EN CONTACTO

CON LA POLICIA desde algim lugar segoro.

Bl teclado le permite controlar todas las funciones del sistema. Cuenta con teclas similares

a las que hay en un teléfono y una Pantalla de Cristal Liquido (LCD} que muestra la
naturaleza v localizacién de todos los eventos gne ocurrat.

i teclado también cuenta con und bocina integrada que sonard cuando ocurra una alarma o

aletn problema. EL teclado también “suena” durante cierias funciones del sistera, como en
el tiempo de retardo pare entrada/salida, en el modo Chime , v al presionar cualguicra de las

teclas (para hacerle saber que las esta presionando correctamente). Ademas, la sirena
también le hace saber el estatns del sistema.



VISTA GENERAL DEE SISTEMA

Acerca de la Pantalla y los Indicadores

Definiciones de la Pantalla (para conocer otras definiciones, consulte la seccidn

Mensajes de Problema)

ALARM

Aparece cuando se ha detectado una intrusion y el sistema se
encuentra armado (también aparece durante alarma de fuego
o emergencia). Se acompafia de la zona de proteccion en
alarma.

AWAY

Todas las zonas de robo, [nteriores y perimetrales se
encuentran armacdas,

INSTANT

Las zonas perimetrales contra robo se encuentran armadas y
el tiempo de retardo para entrada estd apagado.

STAY

Las zonas de robe perimetrales como las puertas y ventanas
protegidas se encuentran arnmadas.

LOW BAT

La condicién de Bateria baja en un sensor inaldmbrico (si se
muestra el nimero de la zona) o baja bateria el sistema (si
no se muestra el nimero de la zona). Si s¢ muestia GO,
entonces el teclado inaldmbrico (5827/5827BD) tiene la
bateria baja.

AC

Aparece cuando se encuentra presente la corriente alterna. Si
no s¢ enciende, e} sistema esté funcionando con la bateria de
respaldo.

CHIME

Aparece cuando se activa la funcién Chime,

TEST

Aperece cuando el sistema se encuentra en el modo de
Prueba

REC

Aparece cuando el sistema se encuentra en el modo de
Grabar,

MESSAGE

Aparece cuando se ha grabado un mensaje y todavia no ha
sido escuchado.

BYPASS

Una o mas zonas de robo se han anulado.

FAULT

Aparece cuando el sistema no . estda  funcionando
correctamnente, o si se detecta alpuna falln en el sistema
contra fuego en cualquier momento; cuando se descubre una
falla en alguna de las zonas de rebo de dia/noche cuando el
sistema estd desarmado. También aparece el rtimero de la
zona que tiene el problema.

Significado de los LEDS

LED (Roio) ARMADO ON= el sistema egtd armado
OFF=el sistema est4 desarmado
Parpadeando = e! sistema estd armado, pero exisie alguna
falla

LED (Verde) LISTO ON= el sistema estd desarmado lisio para ser ammado

Parpadeando = el sistema estd desarmado, no estd listo para
ser armado (existe alguna falla)
NOTA.: Cuando el sistema estid armado, la LUZ VERDE se

HPAZH.




VISTA GENE DEL SISTEMA

Definiciones del Teclado Maestro
Nota: Las fimciones del sistema que s€ describen a contimmacion son {inicamente para

referencia y se necesita de teclas adicionales para poder activarlo.

5 TECLAS TIGHTS ONITIGHTS OFF. Enviends o
2 de Cristal Liquido | 13. TECLAS LIGHTS ON/LIGHTS OFF. Enciende 0

1. DISPLAY WINDOW: La Pantalia

(LCD}. Le permite identificat el estaius del sisteme, los | apaga las luces u otros aparales, si es programado de esa
mensajes ¥ las instrucciones del usuario. manera por el instalador .

7. ARMED INDICATOR. (ROIO) Se ancionde cuando s | 14.T TCLA AUX. Se puade programar pard que realice
arma el sistema (STAY, AWAY , NO DELAY). Parpadea | una [uncién predefinida o para que envis un mensaje

cuando se arma y existe alpma falla. preselegoionacdo & L PREEr
15. TECLA STAY. Arma ta proteccion perimarral contra

3. READY INDICATOR. Cuando se encuenira encendido,
indicn que e} sistema estd listo paca ser anmado; 8i parpaziea | robo, protege lag puertag, venianas y otxos puntos del
hace sonar una alarma si ona die ollas se abre.

es que el sistema no estd listo (alguna zona estd abierta). perimetro ¥
La proteceion inierna no egtd armada, lo que le permite

moverse dentro de su casa sin que la alarms s dispare.
Usted puede entrar por una de las zonas que tienen tiempa
de tetardo de entrada sin cus la alarma se dispare si el
sistemna es desarmado antes de que termine el tiempo de

entrada,
4 TECLA PLAY. Anuncia algan mensaje del usario si se 16.TECLA AWAY, Sirve para anmar por completo tante
gl interior contra robo y tener

grabd uno antes. ea la funcion RECORD. el perimetre como
proteceion de respaldn cuando defecta gl movimiento de

alghn intruse en las areas internas asi como en las puerias

y ventanas protegidas, ete. Usted puede enfrar por una de

las puertas que tienen tiempo de retardo de entrada sin que

\a alarma se dispare si el gistema es desarmado antes ds

que termine el tiempo de entrada.

17. TECLA OFFE. Desarma lo parte conira Tobo del

sisterna, silencia la alarma y 108 indicadores de problema ¥

quita de la pantalla del teclade Iz sefial de alatma una vez

16 56 Y corregido el problema.

. TECLA BYPASS. Sirve para que las zonas de prateccion 18. MICROFONO. Se uiiliza para orabar mensajes

individual no queden gupervisadas por el sistema, Muestra las personales de hasta 20 segundos de duraciémn.

zopas enuladas en ese MOMENHO.

7, TECLA CODE. Permite 1a entrada de chdigas adicionales 19. BOCINAS. Sirven para alertarlo de peligro asi como

del usuario que pueden darse 2 GLXos usuarios del sistema. para que usted sepa ol estatus de st equipo y las alarmas.
{Vea “Resumen de Wotificaciones Aunditivas™).

8. TECLA CHIME. Enciende y apaga el modo Chime. | 20. RECORD. Activa la funcion de grabar para MEeNsajes

Cuando esté encendido, iodas las entradas & través de una personales.

zoma de tetardo o perimetral cumndo el sistema se encuentra

desarmado provocarin un somido en el (los) teclada(s).

5. BOCINA INTERNA. El lugar de donde proviene el

sonide de alarma {(vea “Resumen  de Notificaciones

Aunditivas™)

- |

10, TECT.A FUNCTION. Permite las funciones alternas de

s, TECLA TEST. Prueba el sistoma y le bocina de la alarma.

\

TWIE. Ajusta el volumen del ziste'ma y el pager.

21. VOL

TECLAS 0-9:-8e utilizan para

poner su codigo de accesa
de seeurided individual. :

1as teclas.

11. TECLA NO DELAY. Se utilize con la funcidn STAY o
AWAY para eliminar et Hempo de retardo al enirar. La
alarma sonard inmediatamentoe al zhrir 1a entrada.

12. TECLA STATUS. Si se presiona anies de &rmar, el

tablero mosirard todas las zonas abiertas ¥y

1e notificard el
estatus del sistema.




IMPORTANTE: Cuando utilice el tablero para poner sus codigos y comandos, presione
las teclas con un tiempo de diferencia de 2 segundos. Si pasan mas de 2 segundos sin que
usted presione una tecla, su operacion se borrard y deberd repetiria desde un principio.

NOTA: Puede haber distintos intervalos al definir las funciones auxiliares y al ajustar el
reloj.
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SEGURANDO EL ARE
Cémo Verificar el FEstatus del Sistema

Informacién General

Antes de armar su sistema, deberd cerrar o anular todas las puertas, ventanas y otras zZonas
de proieccion que se encuentren protegidas (vea la seccion PROTECCION AN UTLACION).
Al presionar la tecla STATUS la pantalla le mostrard todas las zonas (ue estan en falla, asi
como cualquier otra condicién anormal, lo que ic facilitard asegurar cualquier zona que s€

encuentre abierta.

117 VERDE (READY): La luz VERDE que le muestra ol indicador de su tablero s8¢
encenders si el sistcma se encuentra listo para que lo arme. Si se encuenira parpadeando, el

sistema no esta listo.
Presione la tecla STATUS

Presione la tecla STATUS una sola vez para conocer el estado general del sistema. Podra
escuchar alguna de las siguientes frases dependiendo del estatus del sistema:

disarmed, ready to arm (desarmado, listo para armar)[mensaje]

disarmed [check system], [not ready to arm] (desarmado, revise el sisterna )(no listo para
armar) [mensaje]

Armed [away] [stay] [instant] {check system] (armado)

NOTA: Las frases que se encuentran enfre corchetes pueden variar ¥ Ginicamente 5€
escucharan si su sisiema se encuentra en el estado adecuado.

Presione la tecla STATUS dos veces (la segunda vez que lo presione deberd ser con 5
segundos de diferencia) para conocer el estatus del sistemna. {Jsted podré escuchar alguna de
las siguientes frases dependiendo del estado en ¢l que se ENCUENITE U sistema.

Fire alarm (alarma de incendio)[descriptores de zona con voz)

Alarm (alarma){descripiores de zona con VOZ]

Fire fault (fuego)[descriptores de zZona con VOz]

Fault (falla)[descriptores de zona con VOZ)

System low batiery (sistema con bateria baja)

AC loss (pérdida de corriente}

Zones bypassed (zonas anuladas)

Chime

NIVEL DE VOLUMEN: usted puede subir 0 bajar el volumen del sisterna. Consulic la
seccion COMO GRABAR/ES CUCHAR UN MENSAJE para conocer ¢l procedimiento que
debe seguir. :

El sistema puede ser armado

La LUZ VERDE (READY)se encenderd cuando todas las zonas de proteccion se hayan
cerrado o anulado. S
Ahora puede armar su sigterna.
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ASEGURANDO EL AREA

Come armar en modo STAY

_ Utilice este mode cuando usted se encuentra en casa, pero estd esperando a alguien que va a

utilizar la puerta de entrada después. Cierre todas las ventanas y puertas del p erimetro antes
de armar. La luz VERDE (READY) se encenderd en el tablero si el sistema se encuentra
listo para armar.

Para armar en el modo STAY :  +STAY o presione STAY**

** Consulie el parrafo de Armaco Répido.

El tablero suena tres veces y le muestra el mensaje de armado STAY. Las luces ROJAS de
ARMADO y el sistema le indican “armed STAY-exit now™

Cuando usted arma en el modo STAY, el sisterna hard sonar una alarma s1 una de las
puertas o ventanas protegidas se encuentra abierta, pero usted puede moverse libremente
por toda el drea. Las personas que lleguen después podran entrar por la pueita sin que la
alarma se dispare, pero deberin desarmar el sistema al entrar dentrc de! tiempo de retardo
de enfrada, ya que de otra forma la alarma se disparard.

Coémo volver 2 poner el tiempo de retarde de salida mientras que el sistema se
encuentra armado.

Pregunte a su instalador si su sistema cuenta con esta opcion. De ser asi, usted puede volver
a poner el tiempo de entrada en cualquier momento después de haber armado en el modo
STAY. Esto es muy Util si desea abrir Ia puerta de entrada/salida para que alguien entre
despuges de haber armado el sistema, asi no tendra que desarmar el sistema y después volver
a armarlo.

Para volver a poner el tiempo de retardo de salida mientras que el sistema se
encuentrz armado en el medo STAY: Presione la tecla STAY.

Cémo Armar en Modo Away

Utilice este modo cuandoe nadie vaya a estar en casa. Cierre todas las puertas y ventanas
perimetrales antes de ammar. La luz VERDE (READY) del teclado deberad. encenderse
cuando el sistema esté listo para armar.

Para armar en modo AWAY: _ _ _ +AWAY o presione AWAY™** (** su cadigo de
seguridad)

El tablero sonard dos veces o continuamente si su sisterna se encuentra programado con
aviso de salida, y le mostrard el mensaje de AWAY, La luz ROJA se enciende v el sistema
le anuncia “armed AWAY -exit now” {Ammado en AWAY -salga ahora).

Cuando usted arma en el modo AWAY, se escuchard una alarma si una puerta o ventana
protegida se encuentra abierta, o si se detecta cualquier movimiento dentro del drea, Usted
podra salir por la puerta principal durante el tiempo de salida sin que la alarma se dispare.
También podrd volver a eatrar por esta misma puerta, pere deberd desarmar el sistema
dentro del tiempo de refardo de entrada para gue 1a alarma no se dispare.

12




ASEGURANDO EL AREA
Cémo Armar el Sistema con NO DELAY

Utilice el modo NO DELAY con el modo STAY cuando se quede dentro de su casay no
esté esperando a alguien que vaya a usal la puerta principal.

_Utilice el modo NO DELAY con el modo AWAY cuando su casa s¢ vaya 4 quedar vacia
durante un periodo de tiempo largo, como vacaciones, eic. ‘

Cuando arma su sistema con. NO DELAY, este hard sonar una alarma si una de las puertas
o ventanas protegidas se encuentra abierta. Usted podré salir por la puerta principal durante

'3

el periodo de tiempo de entrada sin que la alarma se dispare, pero esta sonara si alguien
vuelve a enirar.

Para armar con NO DELAY: _ ___tAWAYo STAY + NO DELAY (¥ su chdigo de
seguridad)

Armado Rapido

g su instalador le programé Armado Répido, no ponga st codigo de seguridad para armar
¢l sisterna, simplemente deje presionada la tecla que desea durante 2 segundos; sin
ernbargo, el codigo de seguridad siempre deber usarse para desarmar el sistema.

Para armar con Quick Arm (s estd activo): AWAY o STAY
Presione durante 2 segundos.

Para armar con NO DELAY si Quick Arm estd active: AWAY o STAY después NO

DELAY
Presione durante 2 seguados.

IMPORTANTE: Si usted cuenia con Quick Arm, no podra utilizar el cédigo de nifiera
(usuario 7).




ASEGURANDO EL AREA
Retardos de Entrada/Salida

Retardo de Salida

Fl retardo de salida comienza inmediatamente después de haber armado el sistemay le da
tiempo de saliv por la puerta designada sin que la alarma se dispare. Un sonido lento se
escuchara durante el tiempo de salida, si asi estd programado.

Alarmas de Salida

Para disminuir el riesgo de falsas alarmas a la central de monitoreo, usted puede pedir a su
instalador que le programe la opeién de Exit Alarm (Alarma de Salida} si su sistema cuenta
con ella.

Siempre que usted arme su sistema, el tiempo de salida comienza a transcurrir. Siuna de las
puertas de entrada/salida o zona inferna esta en falla cuando el tiempo de salida termina,
(por ejemplo, una puerta abiera), el sistema hard sonar una alatma y comenzara a
transcurrir el tiempo de entrada. Si usted desarma el sistema antes de que el tiempo de
reiardo de entrada transcurra, la alarma dejard de sonary en su teclado aparecerd ¢l mensaje
“CA” junto con el nimero de la zona que estd en falla. De esta forma la compafiia de
monitorec no recibirs ninguna sefial de alarma. Para quitar la condicion de alarmma de salida,
deber4 reasegurar la zona abierta; para quitar ¢l mensaje de la pantalls, teclee su codigo y la
tecla OFF.

Si usted no desarma el sistema antes de que transcurra el tiempo de retardo de entrada, y
una de las puertas de entrada/salida o zona interna se encuentran abiertas, la alarma
continuaré sonando v la compafiia de monitorea recibird una sefial de “alarma de salida”. Bl
mensaje “EA” (alarma de salida) aparecerd en el teclado junto con el ntimero de la zona que
indica en dénde se encuentra la falla. Para que la alarma deje de sonar, usted deberd
desarmar el sistema (su codigo y la tecla OFF); para quitar el mensaje de la pantalla, teclee
su codigo v la tecla OFF otra vez. La alarma de salida suena cuando se encuentra alguna
falla en la puerta de entrada/salida o zoma interna dos minutos después de haber
transcurrido el tiempo de salida.

Retardo de Entrada

El Retardo de Entrada le da tiempo de desarmar el sistema cuando usted vuelve a entrar a
su casa por la puerta principal. Usted deberd desarmar el sistema antes de que transcurra el
tiempo de retardo de entrada o de lo contrario se disparard 1a alarma. El teclado hard un
sonide durante el tiempo de entrada, lo que le recordard que debe desarmar el sistema.
Existen dos tiempos de retardo de entrada (si acaso se cacuentran pro gramados). Bl primero
es para su puerta o entrada principal y el segundo se puede utilizar para und s gunda puerta
en la que se requiera de un mayor tiempo para llegar al teclado y desarmar el sistema.
Usted también podré armar el sistemz sin tiempo de retardo de entrada utilizando la tecla
NGO DELAY. Esto le dard mayor seguridad cuando usted se encuentre dentro de su casa o
cuando se encuentre ausente duranie un periodo de tiempo largo. Consulte la seccion
ARMANDO EL SISTEMA para conocer el procedimiento.

Pregunte a su instalador sobre los tiempos de entrada de su sistema.

Retardo de Salida: segundos

Retardo de Entrada 1. segundos Retardo de Entrada 2: segundos
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ASEGURANDO EL AREA

C6émo Desarmar el Sisfema

Utilice 1a tecla OFF para desarmar el sistema y asi como para silenciar la alarma y sonidos
de problema. Consulic Ja seccion RESUMEN DE NOTIFICACIONES AUDITIVAS para
conocer la informacién que le ayudara a distinguir entre los sonidos de fuego y robo.

IMPORTANTE: Si usted regresa a su casa ¥ el sonido principal de robo se encuentra
encendido, NO entre. Tnmediatamenic lame a la policia desde un Jugar seguro. Si usied
regresa después de que ha ocurrido un sonido de alarma y ésta ha dejado de sonar por si
sola, el teclado se enconfrarh parpadeando rdpidamente, lo que le indicar2 que durante su
msencia la alarma se disparé y que el ladron podria encontrarse todavia dentro. SALGA
INMEDIATAMENTE DEL LUGAR Y PONGASE EN CONTACTO CON LA

POLICIA desde un Jugar seguro.

Para desarmar el sistema y que las alarmas no se escuchen: ___ _t OFF(su codigo +
OFF)

La luz VERDE (READY)se encendera (si no se ha disparado la alarma mientras que estaba
armada) y el teclado hard un solo sonide, lo que le confirmard que el sistema quedd
armado.

Memoria de Alarma

Si se dispara la alarma, el seclado le mostrard el (los) nimero(s) de la (s) zona(s) que causo
la alarma y ¢l tipo de alarma (por gjemplo, “FIRE ALARM”, (ALARMA. DE FUEGO).

Estos mensajes permanecen en la pantalla hasta que el usuario los borre.

Para borrarlos, fijese en el nimero de la zona y iecles la secnencia OFF (teclee su codigo de
seguridad y presione la tecla OFF).

i 1a luz VERDE (READY) se encuenira parpadeando, vaya a la zona que tiene el
problema y comija la falla (cierre las ventanas, etc.). Si no puede corregir la falla,

notifiquelo a su compafifa de alarmas.

135




ASEGURANDO EI ARFA

Como Anular Zonas de Proteceion

Coémo Anular Zonas Individuales

Utilice 1a tecla BYPASS (Anular) cuando usted quiera armar su sistema dejando una o mas
zonas sin proteccion. Las zonas anuladas se encuentran sin proteccion y no haran que se
dispare la alarma cuando usted entre a esa parte de la casa y su sislema se encuenire
armado. Todas las zonas que usted haya anulado dejan de estarlo cuando lleva a cabo
upa secuencia OFF (su codigo de seguridad mas la tecla OFF). Sus anulaciones no
servirdn si usted no realiza correctamente el proceso posterior de armado.

Ei sistemna no ie permitird anular zonas de fuego.

Primero deberd desarimar el sistema.

Para anular unz zona(s): -+ BYPASS +zona de 2 digitos (para las zonas que desea
anular, por ¢jemplo 01, 02, 03, etc.)

iImportante! Todos los numeros de un solo digito deberdn llevar un cero anies (par
gjemptlo, teclee 01 para la zona 1).

El teclado pondré la palabra “BYPASS” junto con cada mimero de zona que haya anulado.
Espere a que estas zonas aparezcan en la pantalla, para asegurarse de que han (uedado

correctamente anuladas.
Arme el sistema como de costumbre cuando el teciado tenga la luz VERDE (READY)

encendida.

Anulacién Ripida
Su sistema le puede permitir anular facilmente todas las zonas abiertas siu tener que poner
el niimero de cada zona. Pregunte a su instalador si su sistema cuenta con esta opcion.

Para anular una zona(s):  +BYPASS + WAIT

En unos momentos, todas las zonas abiertas aparecerin junto con la palabra “BYPASS”
(ANULAR). Espere a que las zonas eparezcan en la pantalla antes de armar su sisiema. Si
usted arma el sistemna antes de que las zonas aparezcan en la pantalla eliminard todas las

anulaciones.
Arme el sistema como de costumbre cuando la pantalla tenga la luz VERDE (READY)

encendida.

Como Ver las Zonas Anuladas

El sistcma le permite determinar qué zonas han side anuladas con anterioridad. Usted puede
ver las zonas anuladas Yinicamenie cuando el sisteme estd desarmado y cuando el mensaje
“BYPASS” aparezca en la pantalla.

Para ver una zona anulada: __ + BYPASS + WAIT

En unos momentos todas las zonas abiertas aparecerdn una a una en la pantalla junto con la
palabra “BYPASS”.
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ASEGURANDO EI, AREA
Teclas de Panico/Modo de CHIME
Teclas de Panico

Su sistema puede haber sido programado para utilizar teclas especiales para activar
mamualmente las funciones de panico que s¢ muestran a continuacion. Pregunte a Su
instaladar cudl de las funciones tiene programadas.

Sy instalador deberd decitle cuéles funciones se encuentran activas en su sistema.

TFunciones de Panico Activas

Para utilizar una de las teclas de funcion de panico, simplemente presione ambas teclas at
mismo tiempo. Si su tablero tiene teclas con letras para las funciones de péanico, presione la
tecla elegida durante 2 segundos pa:a activar la funcién de pénico.

Tipos de Alarmas de Panico

Una emergencia silenciosa envia una sefial de alarma a la central de monitoreo ¥, pero no
habra sonido de alarma o algo que aparezca ¢ la pantalla de su teclado.

Una emergencia audible envia un mensaje de emergencia a la central de monitoreo *y
emite un sonido fuerte y constanie en St teclado v en las siremas que tenga conectadas
(También aparece la palzbra ALARM y el ntimero de la zona).

Una emérgencia personal envia un mensaje de emergencia a la central de monitoreo * y
hace sonar el teclado, pero no las bocinas externas. (También aparece la palabra ALARM y
el nimero de la zona).

Una alarma de fuego envia un mensaje a la central de monitoreo *y Gnicamente activa el
teclado y las bocinas externas (También aparece la palabra FIRE ALARM vy el nimero de
la zona).

o Sisu sistemna se encuenira conectado a una central de monitoreo

Modo de Chime

Sy sistema puede estar programado de tal forma que lo alerte si una puerta o ventana esta
siendo abierta cuando el sistema esta desarmado utilizando el modo CHIME. Cuando estd
activado sonardn tres “beeps” en el teclado cada vez que abra una puerta perimetral
protegida y el descriptor de voz le dird el nimero de la zopa. Si presiona la tecla STATUS
en 1a pantalla apareceran los puntos de proteccion abiertos.

Note que el modo CHIME tnicamente puede funcionar cuando el sisterna se encuenira
desarmado.

Para encender o apagar el modo Chime: FUNCTION + CHIME
El mensaje “CHIME” aparece en la pantalla mientras que ¢l modo Chime se encuenira
activado y desaparece de la pantalla a1 ser desactivado.
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FUNCIONES PARA E[ USUARIO

Caracteristica de Radio-Localizador (Pager)

Radio Localizador Automatico

Si su sistema cuenta con la opcidn de radio localizador, éste responderd a ciertas
condiciones conforme ocurran en su sistema poniendo un mensaje que indica lo que ha
ocurrido. El mensaje aparece en un formato de 7 digitos que se explicard a continuacion. El
sistema también se puede programar para enviar hasta 16 digitos mds que apareceran frente
al mensaje de 7 digitos. Estos 16 digitos pueden consistir de un nimero de identificacidn
personal NIP o digitos especiales que necesita el radio localizador, nimeros de cuenta,
paitsas, 1 otros caracteres sspeciales que usted podrd etegir (por ejemplo, puede uiilizar un
codigo con caracteres especiales para distinguir entre un mensaje de sistema de seguridad y
mensajes comunes y corrientss de su radio localizador),Consulte con su instalador si usted
desea tener estos caracteres adicionales,

Formato de Cédigo
El Codigo del Radio Localizador tiene la siguiente forma:
(AAAAAAAAAAAAAAAA) EEE-OONN
AAA =16 digitos opcionales programados por su nstaiador.
EEE =mnamero de 3 digitos que describe lo que ha ocurrido, de la siguiente forma:
911=Alarma (OONN indica la zona que causé la alarma)
101=Abierto, sistema desarmado (00NN indica el niimero de usuario)
102=Cerrado, sistema armado (00NN indica el nmimerc de usuario)
&11=Problema (00NN indica la zona que causé el problema)
OONN = Los primeros dos digitos siempre son 00 y después viene un ntmero de 2 digitos
que puede ser el nimero de usuario o el nimero de zona, dependiendo del tipo de problema
que haya ocwrrido. Si aparece NN=00, puede significar que ha ocurrido una falla de
corriente, que la bateria del sistema estd baja o que la bateria inaldmbrica 5827/5827BD
estd baja. Bl Teclado Maestro le indicard la condicién especifica.
Ejemplos:

En la pantalla aparece: 911-0004

Esto indica que su sistema estd enviando una alarma (911) debido a una falla en la zona 4
(0004).

En la pantalla aparece: 101-0005

Esto indica que su sistema estd reportando abierto/desarmado (101) por el usuario 5 (0005).

Mensaje Manual al Radio-Localizador

Ademds su sistema puede estar programado para enviar un mensaje de pantalla nico
cuando se presiona la tecla AUX (consulte la seccion FUNCION AUX para conocer la
funcion alterna de esta tecla). Bl mensaje real es 999-9999 (el guién puede o no aparecer,
dependiendo del servicio de radio-localizador). Este cddigo puede utilizarse para alertar a la
persona que tiene el radjo localizador sobre el significado de algo en lo gue acordaron (por
gjemplo, “llama a casa”). Pregunte a su instalador si su sistema lo tiene.

Para enviar el mensaje manualmente, si lo tiene programado: AUX (presione hasta que
escuche 4 beeps).
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FINCIONES PARA EL USUARIO
Cémo Usar Comandos de Dispositive (Lights On/Lights Off)

[nformacion General

Su sistema puede estar programado de tal forma que algunas luces u otros aparatos puedan
encenderse o apagarse utilizando el comando de dispositivo de su teclado. Pregunte a su
instalador si su sistema lo tiene. De ser asi, algumos dispositivos pueden activarse
antomaticamente de acuerdo a ciertas condiciones del sistema. En este caso puede utilizar
los siguientes comandos para amular la activacién del dispositivo. Pida a su instalador que

le explique esta fancion.
Para activar los dispositives 1-6: # + LIGHTS ON -+ ntimero de dispositivo (2 beeps)

Para desactivar los dispositives 1-6: # + LIGHTS OFF + nimero de dispositivo (2 beeps)

Para activar los dispositivos 7&8**: _ __ T # 4+ LIGHTS ON + ntimero de dispositivo
(2 beeps)

Para desactivar los dispositives 7&8%*: _ _ _ _F # + LIGHTS OFF + namero de
dispositivo (2 beeps)

## 1,05 dispositivos 7 y 8 pueden asignarse & fos dispositivos del sistema, como campanas
de alarma, que no pueden activarse atilizando este comando, pero pueden activarse
sutomé4ticamente bajo ciertas condiciones. Pregunte a su instalador y consulte la sipuiente

tabla:
Descripcion de Dispositivos

Pregunte 2 su instalador sobre Jos nimeros de los dispositivos asignados a su sistema.

Dispositivo | Descripcion

oo | =lon || uwiita |
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FUNCIONES PARA EE USUARIO

Cémo Grabar/Escuchar Mensajes/Control de Yolumen

Cémo Grabar un Mensaje

Su sistema puede grabar un mensaje corto (hasta de 20 segundos) que después puede ser
escuchado.

Para grabar un mensaje: FUNCTION+RECORD

Bl teclado hace un “beep” y le mostrard en la pantalla “REC MESSAGE” (GRABAR
MENSAIE). Comience a hablar por el micréfono.

NOTA: La fimeion de grabar Gnicamente se puede realizar desde el Teclado Maestro. No
puede realizarse desde cualquier otro teclado inaldmbrico (por ejemplo 582781, 5827).

Para dejar de grabar antes de los 20 segundos: Presione OFF

De no ser asi el mensaje se dejard de grabar después de 20 segundos. El teclade suena 2
veces, la funcion REC se apage, pero er la pantalla permanece la palabra MESSAGE.

Cémo Escuchar el Viensaje

La palabra MESSAGE indica ue un mensaje nuevo se encuentra en la memoria. Después
de haber escuchado el mensaje, la palabra MESSAGE desaparecerd de la pantalla. Vea la
NOTA que se encuenira al final si usted utiliza un teclado inaldmbrico.

Para escuchar el mensaje: FUNCTION + PLAY

Como Ajustar el Volumen

El nivel del volumer para escuchar un mensaje, tos anuncios del sistema y los beeps puede
cambiarse. También puede hecer que los anuncios del sistema no se escuchen. Vea la
NOTA que se encuentra ! final si usted utiliza un teclado inaldmbrico.

Para ajustar el volumen para escuchar un mensaje/anuncios del sistema:

FUNCTION + VOLUME + (3) o (6) en donde: (3) = aumenta el volumen un nivel, (6) =
disminuye el volumen un nivel (Las teclas suenan de acuerde al volumen que usted
seleccione).

Repita la secuencia de las teclas hasta que logre el volumen que desea.

Para que el sistema quede silencioso: FUNCTION + VOLUME + OFF

Cuando el sistema queda silencioso no habrd anuncios del sistema. Los mensajes grabados
st se escucharan cuando presione la tecla PLAY.

Para que vuelva a escuchar: FUNCTION + VOLUME + (3) o (6)
El'nivel de volumen quedard en el nivel que haya seleccionado antes de quitar el somdo.

NOTA: Si usted tiene instalado un teclado inaldmbrico (5827/5827BD) y esta programado

para armado rapido, no podré uiilizarlo para escuchar su mensaje o ajustar el volumen. En
este caso, deberd utilizar el teclado maestro para realizar estas funciones.
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FUNCIONES PARA EL USUARIO
FUNCION AUX

Informacién General
La tecla AUX puede estar programada para realizar una funcién pre-definida o para enviar

un mensaje pre-definido a un radio localizador (consulte la seccion CARACTERISTICA
DE RADIO-LOCALIZADOR para saber cémo funciona el radio localizador). Pregunte a
su instalador cual funcion ha sido asignada a su sistema.

La tecla AUX: _ FUNCION PRE-DEFINIDA _ FUNCIONDE LOCALIZADOR

qi su sistema esta programado con la funcién AUX, puede utilizar la tecla AUX para
activar hasta 20 sonidos que se encuentran guardados en la memoria de su sistema. Las
funciones tipicas incluyen:

. Frecuencias que se usan muy poco pero que puedern repetirse

_ Armar secuencias que necesitan anular zonas antes de armar

_ Qecuencias de activacién de dispositivos

Cémo Definir 1a Funcién AUX
Bl sistema debe estar desarmado antes de definir una funcion.

1. Teclee el Codigo Maestro o el de Instalador +#+ AUX (presione durante 4 “beeps”)

. Presione la secuencia de comando que desea, hasta 20 teclas. Presione AUX entre cada
comando de la secuencia.

3 Presione AUX dos veces para ferminar la definicién.

Por ejemplo, para anular las zonas 10 vy 11 y armar AWAY con NO DELAY, presione Ia
signiente secuencia (después de escuchar 4 “beeps”):

Cédige Maestro + # + AUX (hasta que se escuchen 4 “beeps”), después 6 10 11 AUX
AWAY 0 AUX AUX

Fijese que la tecla AUX esté incluida en el méximo de 20 teclas.
C6mo Realizar 1a Funcién AUX
Presione la tecla AUX durante 2 segundos hasta que escuche 4 “beeps™, después teclee su

chdigo de seguridad.

La funcion definida comenzara.



FUNCIONES PARA EL USUARIO
Reloj/Calendario

Coémo Ajustar la Hora y la Fecha

Su sistema puede mosirarle en la pantalia la hora exacta (consulte a su instalador). La fecha
no podrd verla pero desempefia una funcion interna. El sistema debers estar desarmado y
sin zonas en falla.

Para ajustar ta hora y la fecha: ___ + FUNCTION +(63)

NOTAS:

[. Su teclado hard sonar dos “beeps” cuando usted ponga los datos incorrectos (por
gjerplo, una hora mayor a 12) y estos no serdn aceptados. Ei teclado hard sonar un s6lo
“beep” cuando haya puesto los datos correctos.

El modo para ajustar la hora automidticamente termina si no se presiopa ninguna tecla
durante un minuto.

Su sistema puede estar programado para realizar ¢! cambic de hora de verano ¢ invierno
automdticamente.

b

[Vs]

Hora 12: A (La hora aparecerd en la pantalla indicando si es AM o PM)

Teclee 1a hora con 2 digitos (es decir, 01-12}.

Presione (*) para que se acepten sus datos v contintle para seleccionar AM o PM.
Presione (#) para salir del modo para Ajustas el Reloj (el tablero hard sonar 4 “beeps”).
AM/PM 12: P (Para indicarle si es AM o PM en la pantalla apareceré A o P)
Teclee 1 para PM o (0 para AM.

Presione (*) para que se acepten sus datos y contintie para seleccionar los minutos.
Presione (#) para regresar al modo de seleccion de hora.

Minuto :25 (Aparecera el minuto)

Teclee el minuto con 2 digitos (es decir, 00-39)

Presione (¥) para gue se acepten sus datos y continiie para seleccionar el mes.
Presione (#) para regresar al modo de seleccién AM/PM.

Mes 1 (Aparecerd el mes)

Teclee el mes con 2 digitos (es decir, 01-12).

Presione (*) para que se acepten sus datos y contintle para seleccionar el dia.
Presione (#) para regresar al modo de seleccién de minutos.

Dia 01 (Aparecera el dia del mes)

Teclee el dia del mes con 2 digitos (es decir, 01-31).

Presione (*) para que se acepten sus datos y contintie para seleccionar el afio.
Presione (#) para regresar al modo de seleccion de mes.

Afio 98 (Aparecera el afio)

Teclee los dos tiltimos digitos del afio (es decir, 00-99).

Presione (*) para que se acepten sus datos y salga del modo para Ajustar el Reloj (el tablero
hara “beep” 4 veces).

Presione (¥) para regresar al modo de seleccidn del dia.
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SISTEMA DE ALARMA CONTRA ¥ UEGO

(Si su sistema lo tiene instalado)

Generalidades
Sy sistema de alarma conira incendia (si lo tiene instalado) se encuentira funcionando 24

horas al dia, lo que le brinda una proteccién continua. En caso de que surgiera una
gmergencia, los detectores de humo y fuego activaran qutométicamente su sistema de
seguridad haciendo que su teclado emita un sonido fuerte € intermitenie Las sirenas

externas (opcionales) tambicn sonarén, En la pantalla de su teclado aparecerd el mensaje

“FIRE” (FUEGO) y permanecera en la misma hasta que usted apague la alarma y quite el
mensaje de la pantalla.

Qué hacer en caso de Incendio
1. Si usted se percate de que exisle fuego antes de que los detectores perciban el

problema, vaya al teclado mas cercano y presione la tecla de pinico que tiene asignada
como emergencia de FUEGO (si su instalador se lo programd asi) durante 2 segundos.
La alarma comenzard a sonar.

2. Haga que todos los ocupantes del lugar salgan inmediatamentc.

Qi existen flamas y/o humo, salga del lugary de aviso inmediatamente al Departamento

de Bomberos.
4. Siustedno dstecta flamas o humo, investigue la causa de la alarma. En la pantalla de su

teclado aparecerd el nimero de la zona en donde se detectd el problema.

|8 ]

Cémo Apagar la Alarma de Fuego
1. Apague la alarma de fuego presionando la tecla CODE + OFF. Para quitar la sefial de

alarma de la pantalla, teclee su cddigo y presione la tecla OFF una vez mas.

2. Si su teclado indica que sigue existiendo una condicion de peligro después de haber
oprimido 1a tecla OFF por segunda vez, revise que los detectores no estén respondiendo
a algdn objeto cercanc que este produciendo calor o humo. Si este foera el caso, elimine

1a fuente que 1o esté causando.

gj todo esto 1o soluciona el problema, puede ser que todavia haya humo en el detector.
Coloque un ventilador cerca del detector durante 30 segundos aproximadamente.

L

4. Una vez que haya corregido gl problema, presione 1a tecla OFF para quitar el mensaje
de la pantalla.
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SISTEMA DE ALARMA CONTRA FUEGO

Asociacion Nacional de Protecciéon contra Incendios/Detectores de Humo

Con respecto al ntimero v localizacién de los detectores de humo y fuego, a continuacidn le
mencionamos algunas de las recomendaciones que se encuentran en el Manual de la
Asociacidn Nacional de Proteccidn contra Incendios #74.

La mejor manera de detectar a tiempo el fuego es colocando equipo de defec ¢ion de fuego
en todas las recAmaras y 4reas de su casa de la siguiente manera: Colocar un detector de
hmmo afuera de cada una de las recimaras, en el drea cercana & las mismas y en cada piso
de la casa, mcluyendo el sétano pero exceptuando los espacios angostos y los aticos sin :
terminar. ' :

Ademis, la NFPA recomienda que instale detectores de humo y fuego en la sala de
televisidn, comedor, recamara(s), cocina, pasillo(s), dtico, cuarto de maquinas, bodegas,
sotanos v cocheras.
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N ES D ISTEM

Evacuacién de Emergencia

Establezca y practique regularmente un plan de evacuacion en caso de que exista fuego. La
Asociacién Nacional de Proteccién contra Incendios recomienda seguir los siguienies

pASsCS:

1.

2.

L

Lh

oo

Cologue su detector de hmo o fuego ylo las sirenas externas o internas de tal forma

que todos los ocupantes det lugar puedan escucharios.
Deiermine dos rutas de escape en cada cuarto. Una de las rutas deberé lievarlo hasta ia

puerta por la que normalments sale del edificio; la otra, deberé ser una ruta de escape
alterna, como una ventana, en caso de que no pueda salir por la puerta, Cologue una
escalera de escape en dichas ventanas en Caso de que se encnentre usted en un Jugar
muy ao.

Haga un dibujo del piso del edificio en el que vive. Dibuje las ventanas, puertas,
cscaleras y techos que podria utilizar para escapar. Muestre las rutas de escape de cada
cuarto y manténgalas libres de cualquier obstruccion; cologue copias de las rutas de
escape en cada cuarto.

Antes de irse a dormir asegurese de que las pucrtas de todas las recdmaras s
encuentran bien cerradas, esto hard que el humo no entre mientras usted escapa.

Toque la puerta, si esta s¢ encuentra caliente trate de salir por la ruta de escape alterna.
Si la puerta esté fria, 4brala con cuidado. Esté preparado para cerrarla en caso de que el
humo o el calor lo alcancen.

g existe humo, arrastrese por €l piso. No camine ya que el humo se encuenira en la
parte Superior ¥ podria alcanzarlo. F] aire més limpio se encuentra cerca del piso.
Escape rapidamente, 1o se entre €1 pémico.

Establezca un lugar en el exterior, lejos de su casa, eR donde todos puedan reunirss y
después pongase en contacto con las autoridades para buscar a las personas
desaparecidas. Elija a algnien que se asegure qUE nadie regrese a la casa — muchas
personas mueren al fratar de regresar.
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FUNCIONES DEL SISTEMA

Cédigos de Seguridad

Informacion General

Para mayor seguridad, usted podrd asignar codigos de seguridad a otros usuarios sin
necesidad de que conozcan el suyo. Estos usuarios secundarios se encuentran identificados
por “nimeros de usnario”, una vez que se les han asignado sus codiges. Usted puede
asignar hasta 6 codigos de usuario (nimeros de usuario de 2 digitos 03-08). Note que el
usuario maestro (primario) del sistema es el anico que puede asignar codigos 2 los usuarios
secundarios, v se le designa como usuario no. 02; el usuario no. 01 es el cddigo del
instalador.

Todos los codigos pueden intercambiarse cuando se realizan las funciones del sistema (un
sisterna que se encuentra armado con el cédigo de un usuario puede desarmarse con el
cédigo de otra), con la excepeion del codigo de Nifiera que se describe a continuacidn.
Cédigo de Nifiera (Usuario 07): Este codigo puede utilizarse para armar el sistema, pero
no puede desarmar el mismo a menos que ¢l sisterna se haya armado con este cédigo. Por
lo general, este cadigo se le asigna a alguien (por gjemplo una mifiera) gue necesita
armar/desarmar el gistema solo en ciertas ocasionss, Al Cédige de Nifiera s le asigna el
nfimero de Usuario 07. Si usted utiliza el Armado Répido (consulte esta seccion) no podra
utilizar el cddigo de nifiera.

Cédigo de Coaccién (Usuario 08): Esta caracteristica se utiliza cuando usted se ve forzado
a desarmar o armar ¢l sistemna bajo amenaza. Al utilizarla, el sistema actuard normalmente,
pero notificara silenciosamente a la central de monitoreo sobre su situacién, si usted cuenta
con este servicio. E1 Codigo de Coaccidn recibe el mimero de usuario 08.

El Cédigo de Coaccidn sirve solamente cuando el sistema se encuentra conectado 2
una central de monitoreo de alarmas.

Cémo Afiadir/Borrar un Usuario o Cambiar el Codigo de Usuario

Comeo cambiar el Cédigo Maestro
Siga el procedimiento para cambiar el codigo de usuario, pero teclee el no. 02 7y presione el
nuevo cddigo dos veces.
IMPORTANTE: Los usuarios temporales del sistema (por ejemplo, nifieras, personal de
limpieza, etc.) no deberdn conocer la forma en la que se usan las demas funciones del
sistema, por ejemplo, comao anular zonas de proteccion.

T.a secuencia de teclas es un procedimiento que se debe realizar con una separacion de 2
segundos entre cada tecla, de otra manera se cancela toda la entrada y deberd repetirse
desde el principio.

Para afiadir un c6digo de usuario: __ _ _ +la tecla CODE + niimero de usuario (03-08)

+ cédigo del usvario. (Cadigo Maestro)

Para borrar un c6digo de usuario: _____+latecla CODE +mimero de usuario (03-08)
(Codigo Maestro)

Espere durante 3 segundos hasta que el teclado haga un “beep” antes de presionar

cualquier otra tecla. El codigo se borra automaticamente.
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FUNCIONES DEL, SISTEMA

Cémo Probar el Sistema (para llevarse a cabo semanalmente)

C6émo Ingresar el Modo de Prueba

Latecla TEST pone & su sistema en el modo de Prueba, lo que le permite que cada punto
de proteccién opere correctamente. El teclado hard sonar un “beep” cada 40 segundos como
un recordatorio de que el sistema se encusnira en el modo Test (Prueba).

Nota: Durante las siguientes pruebas, la ceniral de monitoreo no recibird ningrena seiial de
alarma.

Desarme el sistema y cierre todas las ventanas, puertas, efc. que estén protegidas. Bl
mensaje “READY” (LISTO) aparecerd en su pantalla y se encenderd la luz verde (si su
teclado la tiene).

Teclee su Cédigo de Seguridad y despues presione TEST

ESCUCHE. La sirena externa deberd sonar durante 2 segundos y después se apagard. Sila
sirena no deja de sonar, notifiquelo a su compafiia de servicio.

ZONAS DE FALLA. Abra una a una todas las puertas y ventanas que tienen proteceidn y
escuche los tres “beeps” que sonardn en el teclado. En su pantalla deberd aparecer la
identificacién de cada una de las zonas que no cuentai con proteccion. La pantalla quedara
fibre de mensajes una vez gue haya cerrado las puertas o ventanas.

Camine enfrente de cualquiera de los detectores de movimiento (si cuenta con ellos) ¥
escuche los tres “beeps” En la pantalla debera aparecer lz identificacion del detector una
vez que esté activado. La pantalla quedard libre de mensajes cuando ya no detecte
movimiento. Si usied utiliza sensores de movimiento inaldmbricos, existe un retardo de 3
mimutos entre las activaciones. Fsto es para que la bateria dure mas tiempo.

Para probar los detectores de humo siga las instrucciones del fabricante. La identificacién
de cada detector aparecerd en la panialla cada vez que se active.

Si usted experimenta cualquier tipo de problema con alguno de los puntos de proteccién (no
emiten somido de confirmacién, no aparece NiNgin mMensaje en la pantalla), higalo saber a
si compafifa de servicio.

Una vez que usted ha revisado todos los puntos de proteccién y que estos se encuentran
intactos (cerrados) no deberd aparecer ningin ntiimero de zona en la pantalla.

Modo de Prueba de Salida

Una vez que ha terminado de realizar la prueba, salga del modo TEST (Prueba) tecleando
su codigo de seguridad y presionando la tecla OFF.
Si usted deja activo el modo de Prueba por equivocacion, éste se apagara autonydticamenie

después de 4 horas.
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FUNCIONES DEF SISTEMA

Mensajes de Problema

Despliegues Tipicos de Condicién de Problema

Para silenciar el sonida de “beep” debido a condiciones de falla, presiome cualquier

tecla.

FAULT

Indica que existe algin problema con la zona(s) que aparece en la
pantalla y va acompafiado de sonidos rdpidos. Primero, determine si la
zona(s) que aparece se encuentra intacta y de no ser asi, asegurela. Si la
zona utiliza un detector inaldmbrico, revise que no haya nada en el cuarto
(televisores, muebles, ete.} que estén bloqueando las sefiales del detector.
Si ya comigi6 el problema, los numeros de las zonas ¥ el mensaje
FAULT deberdn desaparecer de la pantalla. De no ser asi teclee una
secuencia OFF (codigo de seguridad + OFF) para que la pantalla quede
libre de mensajes. Una condicién de falla también puede indicar algin
problema con el cableado. Si el mensaje “FAULT” sigue apareciendo en
la pantalla, notifiquelo a su compaiifa de servicio. Note gue no podrd
armar el sistema mientras que la condicidn de falla siga existiendo. Para
armar ¢l sistema cuando se encuentra presente una condicién de falla,
primero deberd anular la zona(s) que presenta la falla.

FC

Indica que ha ocurrido una falla en la linea de comunicacion telefonica
de su sistema (reportelo a su compaiiia de servicio).+

CC

Indica que el control se encuentra en linea con la computadora central de
la estacién. El control no funcionard mientras se encuenira en linea,
espere unos minautos y el mensaje desaparecerd de la pantalla.

DI

Si este mensaje permanece en la pantalla durante mds de 1 minuto, el
sistema no funciona (repdrtelo a su compaiiia de servicio).

CA

Indica que la alarma estd cancelada. Consulte la seccién Tiempo de
Entrada/Salida pera obtener la informacién necesaria.

EA

Indica unz alarma de salida, Consulte la seccidn Tiempo de
Entrada/Salida para obtener la informacion necesaria.

LOW BAT (sin
nitmero de
Zona)

Si este mensaje se encuenira acompafado de un “beep” cada 3 minutos
en su teclado, le indica que su sistema tiene la bateria baja. Consulte el
procedimiento necesario para reemplazar la bateria del sistema. (Hagalo
saber a su compaiiia de servicio)

LOW BAT
(con niimero de
zona)

Si este mensaje se encuenira acompafiado de un “beep” cada 3 minutos
en su teclado, le indica que el transmiisor inaldmbrico de su sistema tiene
la bateria baja (Hagalo saber a su compafiia de servicio).

LOW BAT
{con niimero de
zona (0)

Si este mensaje se encuentra acompafiade de un “beep” cada 3 minutos
en su teclado, le indica que el teclado inaldmbrico de su sistema tiene la
bateria baja.

+ Notifique a su compaiiia de servicio.
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Cuidado de Rutina

ad ignal que lo haria con cualquier otro
que estén protegidas con SENSOTLS.
los sensores de proteccién, en especial

Cuide los componentes de su sistema de segurid
equipo ciéctrico. No azote las puertas o ventanas
No deje que se acurnuie polvo en el teclado ni en
en los sensores de movimiento y detectores de humo.

Fi teclado v los sensores deberdn limpiarse cuidadosamente con un trapo seco. No

rocie agua ni cnalquier otro liguido en 12 unidad.
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FUNCIONES DEL SISTEMA

Coéme dar Mantenimiento a su Sistema

T.os componentes de su sistema de seguridad estan disefiados de tal forma que necesitan un
minimo mantenimiento. Para asegurarse de que su sistema esté trabajando correctamente,
haga lo signiente:

1. Prucbe su sistema cada semana.
9. Pruebe su sistema después de que haya ocurrido una alarma (consulte la seccion COMO
PROBAR SU SISTEMA}.

Condicién de Bateria Baja en Sensores Inalambricos

Cada sensor inaldmbrico de su sistema cuenta con una bateria de 9 voltios 0 3 voltios. El
sistemna detecta la condicién de bateria baja en los sensores inalambricos, incluyendo los
detectores de humo, transmisor de emergencia personal y tablero portatil inaldmbrico y
despliega el mensaje “LOW BAT” en el teclado maestro asi como el sonido “beep”. (Una
bateria baja en un teclado inalémbrico se detecta tan pronto como se presiona una de las
teclas y en el teclado maestro aparecerd “007). Ademas, un detector de humo con la bateria
baja emite un somido aproximadamente cada 20-30 segundos, identificandose como un
detector de humo con la bateria baja.

NOTA: Un mensaje de bateria baja significa que usted deberd cambiar la bateria del sensor
indicado en un plazo de 30 dias. Mientras tanto, el sensor seguird funcionando aun con la
bateria baja.

Cémo silenciar los tones de bateria baja en el Teclado: Presione la tecla OFT. _
El mensaje de bateria baja que aparsce en su pantalia permanecera ahi como un
recordatorio. Cuando usted haya cambiado la bateria por una queva, el sensor enviard una
sefial de “bateria nueva” al control cuando active el sensor (abriendo/cerrando puertas,
ventanas, eic.) lo que haréd que el mensaje de “LOW BATTERY” (BATERfA BAIA)
desaparezea de la pantalla. Si el sensor no es activado, la pantalla borrara el mensaje
automAticamente en un plazo de una hora.

Cuando cambie Ias baterias, utilice inicamente Ias que le recomienda su instalador.

Las baterias alcalinas tendran una duracion aproximads de 1 afio y en la mayoria de las vnidades le brindardn
de 2-4 afios de servicio. Las baterias de ktio de 3 voltios pueden darle de 3-7 afios de duracién. La vida 1itil de
las baterfas depende del medio en donde utilice el sensor, el niumero de seflaies que el transmisor del sensor
tenga que enviar y el tipo especifico del mismo. Algumos factores como la humedad, altas y bajas
temperatures y variaciones fuertes de temperatura pueden reducir la vida fitil de 1a bateria,

Como Cambiar 1a Bateria del Sistema

En caso de que surja una falla de poder en la corriente, el sistema cuenta con una bateria
alcalina no recargable que se localiza en la parte posterior del tablero maestro. Usted debera
cambiarla cuando el mensaje “LOW BAT” sin niimero de zona aparezca en la pantalla.
Deslice la bateria hacia fuera. Quite la baterfa y cémbiela por una nueva. Con mucho
cuidado vuelva a colocar el cajon en el teclado maestro.

Tl mensaje “LOW BAT” que aparece en la pantalla deberd desaparecer automdticamente en
un plazo de 4 horas.

NQTA: La baterfa debe cambiarse por lo menos una vez al afio.
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Resumen de Notificacidon Audible

w# Tag letras MAYUSCULAS indican anuncios después de haber presionado la tecla

T TPANTALLA

s después de haber presionado la tecla STATUS

MENSAJE

STATUS una vez.
1.as letras MINUSCULAS indican anuneio
dos veces.
SONIDO CAUSA
INTERRUMPIDO ALARMA DE FUEGO
Bocina, piezo externo ¥
campana '
CONTINUO ROBO/AUDIBLE
PBocina, piezo extemno Y ALARMA DE
campana BEMERGENCIA
N BEEP CORTO a. SISTEMA
(no e repite) DESARMADO
Bocina y piezo externc b, SISTEMA
ARMADO
¢. VERIFICAR
ANULACIONES

Aparece FIRE ALARM ¥y
nimero de zZona 6n la

Alarma de  fuego  F
descriptor de Oz

Agparece FIRE ALARM vy

Alarma + descriptor de voz

nimero de zona en la
antatla

4. Luz VERDE :

Encendida.

b,  Elntmero dela

Zona de proteccidn

Aparece despuss de

Presionas STATUS

¢. Losn(meros de

Las zonas de proteccion

anuladas

Aparecen en: la pantalla (Se

escucha un “beep” por cada

ZOmi)

-

i DESARMADO-

LISTO PARA
ARMAR _

b. DESARMADO-NC
LISTO PARA
ARMAR

c. Zonas Anuladas

En la pantalla. Se enciende
1o luz ROJA de armada.

TN BEEF CORTGO a. EL SISTEMA SE a.  Apargoerdn los a. No hay mensaje
(cada 3 mimstos) ENCUENTRA EN Identificadores de b. PBateria baja +
Bocina y piezo extemo MODO DE PRUEBA Zonas abiertas descriptor de voz
b. BATERIA BATA b. Enlapentalla c. Sistema con bateria
EN TRANSMISOR Aparece LOW BAT baja
¢, SISTEMA CON Con &l nfmero de zona del
BATERIA BAJA {ransmisor
¢. Enlapanialla
Apargce LOW BAT
Sin nimmero de zona .
DOS BEEPS CORTOS ARM AWAY o | Aparece AWAY 0 AWAY | ARMED AWAY
Bocina y piszo externo MAXIMUM +INSTANT {INSTANT) —EXIT NOW

TRES BEEPS CORTOS
Bocina y piezo externo

a. ARM STAY 0
INSTANT

b.  ZONA ABIERTA

MIENTRAS EL

SISTEMA  BSTA  EN

MODO CHIME

a. Aparece STAY o
STAYHINSTANT en la
panialla. Se enciende la luz
ROJA de armado.

a.  ARMED STAY
{INSTANT) EXIT NOW
b. Descriptor de voz.

BEEPS RAFIDOS
Bocina y piezo exierno

a. PROBLEMA
b. MEMORIADE
ALARMA

BEEPS LENTOS
Bocina y piezo extemo

-

a.  Aviso de Tiempo

De entrada

h. Aviso de Tiempo de
Salida

c. Aparece FAULT

¥ nimero de zona con el
problema.

d Aparece FIRE
ALARM o ATARM con el
mmero de zona con el

2. fault + descriptor de voz

| problema.
a. Excederseen el
Tiempo de entrada gint
desarmar provoca alarme.

b, AWAY o AWAY +

2. DISARM SYSTEM NOW
b ARMED (AWAY)
(INSTANT)- EXIT NOW

INSTANT aparece en la
pantalla




Anuncios Adicionales

Al presionar la tecla STATUS una vez escuchara los siguientes mensajes primarios,
dependiendo del estado en el que se encuentre el sistema en ese momento:

Desarmado — listo para Armar

Desarmado (check system) (not ready to arm)

Armado {(away) (stay) (instant) (check system} (exit now)

Al presionar la tecla STATUS dos veces escuchard los siguientes mensajes .

secundarios, dependiendo del estado en el que se encuentre el sistema en ese
momento:

Alarma de fuego + descriptor de voz Chime

Alarma + descriptor de voz Zonas anuladas

Falia de fuego + descriptor de voz © Sistemna con bateria baja

Falia + descriptor de voz Pérdida de corriente alierna

NOTA: Si no existen mensajes secundarios, entonces escucharé los primarios.

Significado de los Leds (Luces)

LUZ ROJA (ARMADO]) ON = Sistema armado

OFF= Sistema desarmado

Parpadeando = Sistema armado, pero existen fallas
LUZ VERDE (LISTO) ON= Sistema desarmado, listo para armar

Parpadeando = Sistema desarmado, no estd listo para
armar (existe alguna falla)

NOTA: Cuando e] sistema se encusntra armado, la
LUZ VERDE (LISTO)se apaga.
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AVISO UL: Este es un sistema residencial “Grado A”

ESTATUTO FCC

FCCID: CES8DLLYNX

ESTE APARATO CUMPILE CON LA PARTE 15 DE LAS REGLAS DE FCC.SU
OPERACION ESTA SUJETA A LAS DOS CONDICIONES SIGUIENTES: (1)
ESTE APARATO PUEDE NO CAUSAR INTERFERENCIA DANINA Y (2) ESTE
APARATO DEBE ACEPTAR CUALQUIER INTERFERENCIA RECIBIDA,
INCLUYENDO INTERFERENCIA QUE PUDIERA CAUSAR OPERACION

INDESEADA.

ESTATUTO DE LA COMISION FEDERAL DE
COMUNICACIONES (FCC) Parte 15

Este equipe ha sido probado de acnerdo a los requerimientos de 1a FCC y ha sido
aprobado. Para su informacién , el estatuto de la FCC requiere lo siguiente:

E] presente equipo genera y utiliza energfa de radiofrecuencia y de no instalarse o
usarse apropiadamente, de acuerdo a las instrucciones del fabricante, puede
ocasionar interferencia en la recepeién de ondas de radio y television. Cumple con
las limites para un dispositivo computacional clase B de acuerdo a las
especificaciones de la Subparte J parte 15 de Jas reglas FCC, las cuales estdn
disefiadas para proveer proteccion razonable contra dichas interferencias en una
instalacion residencial.

Sin embargo no existe ninguna garantia de que interferencia no ocurrird en alguna
instalacién en particuiar. En caso de que este equipo cause interferencia en la
recepcitn. de ondas de radio 6 television, lo cual puede ser detectado al encenderlo,
le sugerimos que tome las siguientes medidas para tratar de corregir la interferencia:

e S utiliza un antena interior, instale vma exterior de calidad.

+ Reoriente s antena receptora hasta que la interferencia haya disminuido 6
desaparezea.

e Aleje el receptor de cualquier tendido de cables que vayan al
control/comunicador.

+ Conecte el conirol / commumnicador a una toma diferente para que el receptor y el
control/ comunicador se encuentren en diferentes circuitos.

De se necesario consulte a su distribuidor 6 a un #éenico de radio/ ielevision para
mas sugerencias.

Tanto el usuario como el instalador podrén encontrar il el “Manual de la
Tnterferencia” preparado por la Comisién Federal de Comunicaciones..

Este manmal Jo puede conseguiz pidiéndolo con el No. de serie 004-000-00450-7 a
la Imprenta Gubernamental de los Estados Unidos, en Washington DC 20402.
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Fi usuario no deberd realizar ningln cambio ¢ modificacién al equipo alno ser que
este autorizado por el manual del Usuario 6 por el manual de instalaciom. Los
cambios & modificaciones hechos sin autorizacién pueden causarle la cancelacion
del uso de su equipo.

PROBLEMAS TELEFONICOS OPERACIONALES

Fn caso de que tenga problemas opetacionales telefonicos, desconecte el control,
removiendo la clavija del enclufe RI31X. T2 recomendamos que su instalador
certificado e muestre como desconectar los teicfonos de la instalacion del sistema.
No desconecte la conexidn telefénica dentro del control / comunicador, de hacerlo
se quedaria sin lineas ielefonicas. Siun teléfono normal funciona una vez que usted
haya desconectado el control/ comunicador de la linea telefonica, significa que el
control/ comunicador tiene alguna falla que debera repararse. Si aun desconectando
el control/comunicador persiste el problema en la linea, notifique a su compafiia
telefénica para que el problema sea resuelio a la brevedad. El usnario bajo ninguna
circunstancia deberd tratar de arreglar el sistema. El sistema deberd regresarse a la
fzhrica & con alguna agencia autorizada de servicio para cualguier Teparacion.



ESTATUTO DE LA COMISION FEDERAL DE
COMUNICACIONES (FCC)
Parte 68

Este equipo cumple con la Parte 68 de las reglas de FCC. En la cubierta frontal de este
equipo hay una etiqueta que contiene, entre otra informacion, el niimero de registro de FCC
y el mimero de equivalencia de ringer (REN) para sste equipo. Si es necesario, esta
informacién debe ser proporcionada por la compafifa telefénica.

Este equipo utiliza los signientes conectores telefonicos: Un RI31X es utilizado para
conectar este equipo a la red telefonica.

F1REN es utilizado para determinar la cantidad de dispositivos que pueden ser conectados
2 una linea telefonica. RENs excesivos en una linea telefonica pueden dar como resultado
que los dispositivos no suenen en respuesta a una llamada entrante. En la mayoria, aunque
1o en todas las dreas la suma de los RENs no debe exceder 5.0 (cinco). Para estar Seguros
del nimero de dispositivos que pueden ser conectadas a una linea, como determina el
nimero de RENs, péngase en contacto con la compafifa de teléfonos para determinar el
REN méximo para el drea,

Si este equipo dafia la red telefénica, la compafila telefonica le avisard con tiempo que se
requerira de una suspension temporal de servicio. S1no es posible dar aviso con
anticipacion, la compafifa teleténica notificara al cliente lo antes posible. Tambiér se le
haré saber de su derecho a poner una queja con la FCC si lo cres necesario.

La compafifz de icléfonos puede hacer cambios en sus instalaciones, equipo, operaciones o
procedimientos que pudieran afectar la operaci6n del equipo. S1 esto sucede, 1a compafita
de icléfonos puede pedirle que retire el equipo de la red hasta que el problema este resuelta.

Este producto no tiene refacciones y todas las reparaciones necesarias debera realizarlas el
fabricante. Otros métodos de reparacion podrian invalidar el registro FCC de este producto.

Este equipo no puede ser usado en teléfonos de monedas Cuyo SErvicio es proporcionado
por la compafifa telefénica. La conexion a Servicios de Party Line esta sujeta a las tarifas
gstatales.

Este equipo es compatible con aparatos de ayuda auditiva.

Al programar o realizar llamadas de prueba a un numero de emergencia explique

brevemente al telefonista la razén de la llamada. Lleve a cabo estas actividades en las horas
no pico, tales como tempranc por la mafiana 0 por la noche.
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ESTATUTO DEL DEPARTAMENTO DE
COMUNICACIONES DE CANADA (DOC)

AVISO

La etiqueta del Departamento de Comunicaciones de Canadd identifica equipo certificado.
esta certificacion significa que el equipo cumple con ciertos requisitos de lared de
telecomunicaciones en cuanto a proteccion, operacion y seguridad. Bl Departaniente no
carantiza que el equipo operard a la satisfaccion del usuario.

Anies de instalar este equipo, los usuarios debep asegurarse de que estd permitida la
conexion a las instalaciones de la compatfifa lacal de telecomunicaciones. El equipo también
debe ser instalado utilizando un método de conexién aceptable. En algunos ¢asos, sl
cableado interno de la compafifa utilizado para servicio individual de una sola linea puede
ser extendida por medio de un ensamble de conexién certificado (cable de extension
telefénica). El cliente debe estar conscienie de que ¢l cumplir con las condiciones arriba
mencionadas puede no prevenir la degradacién del servicio en algunas sitnaciones.

Y as reparaciones de equipo certificado deben ser hechas por una taller de mantenimiento
canadiense autorizado designado por et proveedor. Cualquier reparacion o alteracion hecha
por el usuario a este equipo, o &l mal funcionamiento del equipo, puede ser causa para que
la compafifa de telecomunicaciones solicite al usuario que desconecte el equIpo.

Los usuarios deberdn asegurarse para su propia proteccion de que las conexiones a tierra de
la corriente eléctrica, las lineas telefénicas y el sistema metdlico interno de tuberias de
agua, si es que hay, estén conectados juntos. Bsta precaucion puede ser particularmente
importante en lag dreas rurales.

Precancién: El usuario no debe intentar hacer dichas conexiones por si misme, sino que
debe ponerse en contacto con la autoridad apropiada de inspeccion eléctrica, o electricista
segiin sea Necesario.

Fl Ntmero de Carga (IN) asignado a cada dispositivo terminal denota el porcentaje de
carga total a ser conectado al circuito telefonico utilizado por el dispositivo, para prevenir
una descarga. La terminacidn de un circuito puede consistir en cualquier combinacién de
dispositivos sujetos s6lo al requisito de que el total de Nvimeros de Carga ds todos los
dispositivos no exceda 100.




: ADVERTENCIA ! LAS LIMITACIONES DE ESTE
SISTEMA DE ALARMA

Afm cuando este es un sistema de seguridad de disefio avanzado, no ofrece proteceion
garantizada contra robo, fiaego o cualquier otra emergencia. Cualquier sistema de alarma,
ya sea comercial o residencial, estd sujeto a fallos de advertencia por una variedad de
razones. Por gjemplo: '

* [ os intrusos pueden entrar a fravés de aberfuras no protegidas o tener la sofisticacion
técnica para cancelar un sensor de alarma o desconectar un dispositivo de advertencia de
alarma.

* ILos detectores de intrusion (por ejempto, detectores infrarrojos pasivos), detectores de
humo y muchos otros dispositivos de sensibilidad no trabajaran sin corriente. Los
dispositivos operados por baterfas, no trabajarén sin baterias, con baterias muertas o si las
baterfas no son colocadas correctamente. Los dispositivos que trabajan solamente con
corriente AC no trabajarén si su suministro de corriente AC es cortado por cualquier razon,
aunque sea brevemente.

* T a5 sefiales enviadas por los transmisores inaldmbricos pueden ser bloqueadas o
reflsjadas por metal antes de que lleguen al receptor de alarma. Atn si el camino de la sefial
ha sido revisado durante la prueba semanal, puede ocurrir un bloqueo si se coloca un objeto
metalico en el camino.

* Puede ser que un usnario no alcance el boton de pénico o de emergencia suficientemente
rapido.

* T 08 Detectores de Movimiento Infrarrojos Pasivos sélo pueden detectar mtrusién dentro
de los rangos designados como se diagrama en su manual de instalacién. Los Detectores
Infrarrojos Pasivos no proporcionan proteccién de drea volumétrica. Ellos crean muitiples
rayos de proteccién v la intrusién sélo puede ser dstectada en dreas no obstruidas cubiertas
por estos rayos. Ellos no pueden detectar movimiento o infrusion que se lleva a cabo detras
de las paredes, techos, pisos, puertas cerradas, divisiones de vidrio, puertas de vidrio o
ventanas. Tampering mecanico, pintura, enmascarado, spray o cualquier material en los
espejos, ventanas o cualquier parte del sistema dptico puede reducir su habilidad de
deteccidn. Los Detectores Infrarrojos Pasivos perciben cambios en la termperatura, sin
embargo, mientras la temperatura ambiente del 4rea protegida se aproxima al rango de
temperatura de 90° a 105°F (32° a 40°C), el nivel de deteccion disminuye.

* Los dispositivos de advertencia de la alarma tales como sirenas o campanas pueden no
alertar a lz gente o despertar a los dormidos si se encuentran del otro lado de puertas
cerradas o parcialmente abiertas. Si los dispositives de advertencia suenan a un diferente
nivel en 1a propiedad, entonces es atn menos probable que alerten a toda la gente. Las
personas pueden no ofr 1a advertencia de la alarma si esta es amortiguada por un estéreo,
radio, aire acondicionado 1 otro electrodomeéstico, o por el iréfico. Fmalmente, los
dispositivos de advertencia de alarma, aun con un sonido fuerte, pueden no advertir alas
personas impedidas del oido.

* T as lineas telefdnicas necesarias para transmitir sefiales de alarma de las propiedades a la
Estacién Ceniral de Monitoreo pueden estar fuera de servicio permanente o temporalmente.
Las lineas telefénicas también pueden ser sujeto de sofisticados intrusos.
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* Tncluso si el sistema responde a la emergencia como se propone, los ocupantes quizd no
tengan suficiente tiempo para protegerse de la situacion. En el caso de un sistema de alarma
monitoreado, puede ser que las autoridades no respondan adecuadamente,

* Este equipo, lo mismo que otros aparatos eléctricos esta sujeto a fallar. Aunque este
equipo estd disefiado para durar 10 afios, los componentes eléctricos pueden fallar en
cualquier momento.

Ta causa mas comun por la cual un sisiema de alarma no funciona cuando ocurre una
infrusidn s un mantenimiento inadecuado. este sistema de atarma debe ser probado
semanalmente para asegurarse que todos los sensores y transmisores estdn funcionando
adecuadamente.

Los transmisores inalfmbricos (utilizados en algunos sisternas) estin disefiados para
proporcionar larga vida a la bateria bajo condiciones normales de operacion. La longevidad
de las baterias puede ser de 4 a 7 afios, dependiendo del medio ambiente, uso y el
dispositivo inaldmbrico especifico utilizado. Los factores externos tales como la humedad,
temperaturas altas o bajas, asi como los cambios de temperatura pueden reducir la vida de
{as baterfas en una cierta instalacion. Este sistema inalimbrico sin embargo puede
‘dentificar una situacion real de baterfa baja, dando de este mode tiempo suficiente para
cambiar la baterfa v mantener la proteccion de dicho punto en el sistema.

El instalar un sistema de alarma puede hacer que sus cuotas de seguro bajen, sin embargo,
un sistema de alarma no es sustituto de un seguro. Los duefios de negocios, los propietarios
y los arrendadores deben continuar actuando de manera prudente al protegerse y continuar

asegurando su vida y sus propiedades.

Nosotros continuamos desarrollando dispositivos de proteccion nuevos y mejorados. L.os
usuarios de sistemas de alarma se deben a ellos mismos y a sus empleados el aprender més
acerca de esta evolucion.
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GARANTEA ADEMCO LIMITADA POR UN ANO

Alarm Device Manufacturing Company una divisién de Pittway Corporation , 518
divisiones, subsidiarios y afiliados (“Distribuidor™), en Eileen Way # 165 , Syosset, NY
11791, garantiza su equipo de seguridad ( Bl “Producto™) de estar tibre de defectos de
mannfacturs 6 materiales defectuosos por tiempo de un afio a partir de la fecha de compra,
y en condiciones de uso y servicio normales. El distribuidor no tendré obligacién aiguna de
cumplir esta garantia si el producto se encuentra alterado, 6 reparado inapropiadamente por
cualquiera que no sea el distribuidor. En caso de salir defectuoso llame al profesional que lo
instalo, al que le da mantenimiento 6 al distribuidor para que se hagan las reparaciones

Necesarias.

La presente garantia por un afio es en lugar de todas las otras garanlias, obligaciones 6
responsabilidades. NO HAY OTRAS GARANTIAS EXPRESAS, LAS CUALES
GARANTICEN MAS DE LO AQUI ESTIPULADO, CUALQUIER GARANTTA,
OBLIGACIONES, © RESPONSABILIDADES IMPLICITAS POR EL DISTRTBUIDOR
CON RELACION A ESTE PRODUCTO, INCLUYENDO CUALQUIER GAR ANTIA DE
COMERCIALIZACION IMPLICADA, O DE USO PARA ALGUN PROPOSI¥YO EN
PARTICULAR, ESTAN LIMITADAS EN DURACION A UN PERIODO DE UN ANO A
PARTIR DE LA FECHA DE LA COMPRA ORIGINAL, CUALQUIER ACCION PARA
VIOLAR CUALQUIER GARANTIA DE COMERCIALIZACION, INCLUYENDO MAS
NO LIMITANDO A UNA GARANTIA DE COMERCIALIZACION IMPLICADA,
DEBER A ENTREGARSE DENTRO DEL PERIODO DE 60 MESES A PARTIR DE LA
FECHA DE LA COMPRA ORIGINAL. EN NINGUN CASO EL DISTRIBUIDOR SE
IARA RESPONSABLE DE NINGUN DANO YA SEA CIRCUNSTANCIAL O
SECUNDARIO CAUSADO POR LA VIOLACION DE ESTA O CUALQUIER
GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA, O SOBRE CUALQUIER OTRA BASE DE
RESPONSABILIDAD, HASTA EN CASO DE QUE LA PERDIDA O DANO HAYAN
SIDO CAUSADOS POR LA NEGLIGENCIA O LA CULPA DEL DISTRIBUIDOR. En
algunos estados no se permite limitar ia duracién de una garantia implicada, 6 la exclusion
6 limitacién de dafios circunstanciales 6 secundarios, por lo gue es posible que lo
anieriormente descrito no se aplique a usted. -

El distribuidor no asegura que el producto no se encuentre comprometido, 6 intexrumpado,
que el producto vaye a prevenir dafios 6 perdidas personales ¢ materiales cansados por
robo, incendio y demds. Tampoco que el producto dara aviso oportuno & proteccién todo el
tiempo. Fl comprador entiende que un sisiema de alarma instalado apropiadamente y con
un debido mantenimiento solo puede reducir el ricsgo de robo, incendio 1 otros eventos que
pudiesen ocurrir sin alarma pero no es una garantia que como resultado los antes
mencionados no ocurran 6 que no habran perdidas ¢ dafios personales 6 materiales.
CONSECUENTEMENTE, EL DISTRIBUIDOR NO ES RESPONSABLE DE NINGUN
DARNO O PERDIDA, YA SEA PERSONAL O MATERIAL QUE ARGUMENTE QUE
El, PRODUCTO NO DIO AVISO PREVIO. SIN EMBARGO SISELE
RESPONSABILIZA AL DISTRIBUIDOR, DIRECTA O INDIRECTAMENTE_ DE
ALGUN DAN 0 O PERDIDA DESCRITA EN ESTA GARANTIA, SIN IMPORTAR LA
CAUSA O EL ORIGEN, LA MAXIMA RESPONSABILIDAD DEL DISTRIBUIDOR.
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NO PODRA EN NINGUN CASO EXCEDER EL PRECIO DEL PRODUCTOQ. Esta
garantia le da derechos legales especificos mas usted puede tener otros derechos los cuales
varian de estado en estado. No esta antorizada ninguna alteracion ya sea escrita ¢ verbal a
esta garantia.

ADEMCO
GROUP
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